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Introduzione

Come usare questo manuale

NoteWorthy Composer è un programma di composizione e notazione musicale per Windows. È utile per la creazione, il riascolto e la stampa di partiture musicali. Questo manuale è progettato per trattare esaurientemente le nozioni base del NoteWorthy Composer e vi aiuterà a creare partiture musicali in pochissimo tempo. 

Il manuale è diviso nelle seguenti sezioni:

· Notazione di Jingle Bells: 
Istruzioni passo-passo per la notazione di una canzone

· Come fare per: 
Riferimenti per eseguire lavori di un certo livello

· Domande più comuni: 
Risposte alle domande più comuni

· Appendice:
Comprende le scorciatoie da tastiera e la spiegazione delle icone.

Questo manuale vuole essere un supplemento alla vasta informazione disponibile nel file Help di NoteWorthy Composer. Se si vuol sapere di più su uno specifico comando si cerchi il nome di tale comando su Help. Per esempio per saperne di più sul testo di un canto, si ricerca Lyrics Command.

In aggiunta alla descrizione per ogni comando, il file Help include delle istruzioni generali. Per esempio il comando Getting started del menu di Help include le sezioni Working in the Score Editor (Lavoro sullo spartito) e Configuring for Sound (Configurazione del suono). 

Si accede all'aiuto su un argomento specifico cliccando Help dalla barra dei menù. Se si sta usando la versione a 32 bit per Windows 95, si può ottenere l’aiuto contestuale cliccando ? dalla barra dei menù e poi cliccando una voce nel riquadro per avere maggiori informazioni.

Un altro modo per apprendere le capacità del NoteWorthy Composer è quello di usare i file di esempio allegati che si possono suonare, visualizzare in anteprima e stampare per avere un’idea del prodotto.

Se si vede un simbolo che interessa in una partitura di esempio lo si può selezionare e digitare Ctrl+E per aprire il riquadro relativo; una volta aperto il riquadro si può cliccare Help per ulteriori informazioni. La guida per le scorciatoie da tastiera in fondo al manuale è anche nel file Help sotto Keyboard guide. Molti inserimenti di note e simboli possono essere fatti da tastiera con questi comandi rapidi.

Una volta imparate queste scorciatoie, la notazione sarà più facile usando la tastiera piuttosto che i menù e il mouse.

Registrazione di NoteWorthy Composer

Per registrare la propria copia di NoteWorthy Composer è necessario spedire un vaglia postale internazionale all’indirizzo della NoteWorthy ArtWare (riportato sotto) con la seguente causale: “For NoteWorthy Composer registration” e pagando esattamente quanto specificato nella propria copia del programma alla voce del menu Help, Contents, Ordering, How to order. Il cambio da lire a dollari sarà fatto dall’ufficio postale.

Supporto tecnico

Per il supporto tecnico, potete contattarci nei seguenti modi:

E-mail:
support@ntworthy.com

Fax:
+1 919-557-6157

Indirizzo postale:
NoteWorthy ArtWare, inc.
 209 South Fuquay Ave, Suite 120
Fuquay-Varina, NC 27526-2254
USA

oppure potete visitare il nostro sito su Internet:

http://www.ntworthy.com
Esercitazione

Notazione di Jingle Bells

L'intento di questa sezione è di acquisire familiarità con la procedura che occorre per scrivere una partitura dall'inizio alla fine, mediante la notazione della canzone Jingle Bells. L'attenzione è rivolta principalmente all'inserimento di note e simboli e di alcune nozioni musicali di base.

La partitura finale è nella cartella degli esempi come file jingle.nwc. Inoltre una copia stampata del file della canzone è mostrata qui accanto. Durante questa esercitazione potrebbe essere utile tenere aperto il file jingle.nwc come modello.

In questa sezione il titolo di ogni paragrafo rappresenta un nuovo obiettivo da apprendere.

Le frasi scritte sotto ogni titolo, contrasse​gnate col simbolo •, sono le funzioni che bisogna eseguire per completare il lavoro. Oltre ciò i paragrafi offrono ulteriori detta​gli.

Perciò se già si è appreso come completare il lavoro ci si può muovere velocemente attraverso le funzioni contrassegnate col simbolo •. Se si è inesperti si possono leggere i paragrafi della guida passo passo per apprendere gli obiettivi indicati e le nozioni musicali di base. Una volta che ci si è familiarizzati con NoteWorthy Composer, si possono usare le funzioni contrassegnate dal simbolo • per una revisione dopo il componimento di nuove canzoni.

 Tip:
Questa freccia inserita nel corso del manuale segnala delle scorciatoie di lavoro. La lista completa delle scorciatoie da tastiera si trova al termine di questo Manuale.

Creazione di un nuovo file

· Creazione di un nuovo file

· Inserimento del titolo della canzone e delle informazioni sull'autore

Per partire occorre creare un nuovo file dove scrivere la canzone Jingle Bells. Per iniziare il nuovo file occorre selezionare il menu File e poi l’opzione New, oppure premere Ctrl+N o cliccare l’icona[image: image2.png]


.

Apparirà la finestra di dialogo Song Templates (cioè dei modelli predefiniti). Selezionando Blank score e premendo ok si inizia un nuovo file vuoto. Poi si apre la finestra di dialogo Song Author Info (informazioni sull'autore della canzone). Questo riquadro permette di introdurre il titolo di una canzone, l'autore, il copyright e i commenti. Scrivi Jingle Bells come titolo della canzone in Song Title. Apparirà poi automaticamente come autore il nome registrato dell'utente, mentre l'informazione sul copyright dev’essere introdotta manualmente; se lo si desidera, ciascuna di queste informazioni possono essere cambiate; nella sezione Comments si possono aggiungere informazioni sulla canzone. Ad esempio si può scrivere “La mia notazione di Jingle Bells”, e la data.

Una volta introdotte le informazioni, selezionare OK.

Aggiungere, rinominare e collegare i pentagrammi

· Rinominare il primo pentagramma e selezionare lo stile come Upper Grand Staff. 

· Aggiungere un secondo pentagramma, rinominarlo e selezionare lo stile come Lower Grand Staff.

Selezionare Staff, Staff properties (= proprietà del pentagramma). Nella scheda General, rinominare il pentagramma corrente, chiamato  staff-1 con “Mano destra”. Oltre a dare un nome al pentagramma in questa finestra di dialogo, si può anche scegliere lo stile del pentagramma sul tipo del pianoforte. Per fare ciò cliccare la scheda Visual selezionare Upper grand staff e cliccare OK. Prima che venga disegnata la legatura anche il pentagramma inferiore avrà bisogno di essere adattato.

Per aggiungere un nuovo pentagramma, selezionare Staff, New staff, o digitare Ctrl+A.
Aprire le proprietà del pentagramma (staff properties) (si può fare anche con F2) e sostituire il nome Staff-1 con “Mano sinistra”. Per completare la legatura col pentagramma superiore, cliccare la scheda Visual, selezionare Lower Grand Staff e cliccare OK. Si dovrebbe vedere ora sullo schermo l'inizio di due pentagrammi con la legatura.

L’area di lavoro

L’area di lavoro del NoteWorthy Composer è mostrata di seguito. 
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Osservando l’immagine ci si accorgerà che la barra degli strumenti Note è collocata in maniera diversa dal solito. Infatti si può spostare la barra degli strumenti nella posizione che si preferisce. Basta cliccare il margine della barra col tasto sinistro del mouse e spostarla. Se la si colloca su un lato dell’area di lavoro, la barra si allineerà verticalmente.

Il comando Window, Tile ingrandisce la finestra di Jingle per ottenere una vista più comoda.

È tempo di salvare

· Salvare la notazione di Jingle Bells.
Dopo aver fatto una certa quantità di lavoro, bisogna salvare il file. Selezionare File, save o cliccare l'icona [image: image4.png]


o digitare Ctrl+S. Qui si può dare il nome al file e collocarlo nella cartella dei documenti. Siccome jingle.nwc è il nome del file originale, si potrebbe salvare il proprio file come jingle2.nwc.

Introduzione della Chiave, del tempo di chiave e della tonalità di chiave

· Introdurre una chiave di Sol nel pentagramma.

· Introdurre la tonalità di chiave in Fa maggiore nel pentagramma superiore. 

· Introdurre l'indicazione di tempo di chiave in 4/4 nel pentagramma. 
 All'inizio dello spartito si trovano la chiave, il tempo di chiave e la tonalità di chiave. Si introdurranno questi dati lavorando prima sul pentagramma superiore, poi su quello inferiore. Siccome Jingle Bells è un pezzo per piano a due mani, è necessaria una chiave di sol all'inizio del pentagramma.

Prima di aggiungere la chiave di sol, bisogna che si discuta il punto di inserimento. Il punto di inserimento è quel segnale intermittente che segnale sul pentagramma il punto di inserimento. Ogni nuovo inserimento sarà posizionato appena dopo il cursore nel punto preciso in orizzontale e, quando è rilevante, anche in verticale. Per l'introduzione dell’armatura di chiave e di tempo la posizione verticale non è rilevante, per cui il segno sarà centrato in ogni caso. Invece la posizione verticale sarà determinante per collocare le note nella giusta posizione. Se ci si è sbagliati e si devono cancellare i dati, si mette il punto di inserimento a destra del dato premendo il tasto Ritorno  o lo si colloca a sinistra del dato premendo il tasto Canc. Per aggiungere la chiave di violino ci si assicuri che il punto di inserimento sia all'interno delle linee all'inizio del pentagramma. Selezionare Insert, Clef. Selezionare poi Treble clef e digitare OK.

 Tip:
Un modo più veloce di inserire una chiave è quello di cliccare il tasto destro del mouse e selezionare Notation, Clef, o premere il tasto C.

Poi si introduce la tonalità di chiave. La chiave di Jingle Bells è Fa maggiore. Selezionare Insert, Key signature. Nella finestra di dialogo selezionare F maior e digitare OK.

 Tip:
Un modo più veloce di inserire la tonalità è quello di cliccare il tasto destro del mouse e selezionare Notation, Key signature, o premere il tasto K.

Ora si introduce il tempo di chiave. Il tempo di Jingle Bells è 4/4. Per introdurre il tempo di chiave selezionare Insert, Time signature. Nella finestra di dialogo del tempo di chiave, si digita 4 in Beats per Measure e 4 in Value for beat. Infine si digita OK.

 Tip:
Un modo più veloce di inserire il tempo è quello di cliccare il tasto destro del mouse e selezionare Notation, Time signature o premere il tasto G.

Introduzione delle note

· Introdurre le note di Jingle Bells fino alla prima pausa. 
Ci sono diversi modi di introdurre le note e probabilmente bisognerà provarli tutti prima di trovare il metodo che si preferisce. Ci sono così tanti metodi che non possono essere elencati tutti. Ma lavorando con NoteWorthy Composer si acquisirà il metodo che si ritiene migliore. Questa sezione inizia col metodo punta e clicca e conduce all’uso dei tasti veloci.

Nel punta e clicca si usa la durata delle varie note elencata dalla barra degli strumenti o nel menù Notes. Useremo la barra perché è più visibile. La prima nota di Jingle Bells è una semiminima con uno staccato (il puntino sotto la nota). Cliccare l'icona della semiminima [image: image5.png]


. Se non si conosce il simbolo della semiminima selezionare Notes, quarter (un quarto), oppure tenere fermo il cursore sull’icona della barra per vedere la guida a fumetti. L'icona della semiminima si evidenzia quando è selezionata dal menù o col clic. Ora che è stato selezionata la semiminima è necessario che venga collocata sul pentagramma. La prima nota è un La, che è il primo spazio, partendo dal basso. Cliccare su questo spazio per mettere il punto d'inserzione nella posizione di La.  Per inserire la nota si preme Invio  (Se si introduce un segno errato, basta premere Ctrl+Z per eliminarlo). Ora abbiamo la nota, ma bisogna aggiungere il segno dello staccato. 

Selezionare la nota appena inserita usando Maiusc + i Tasti di direzione  e  oppure spostando il mouse sulla nota tenendo premuto il tasto di sinistra. Dopo si clicca l'icona dello staccato [image: image6.png]


. Ora l’icona dello staccato dovrebbe evidenziarsi. Il segno di staccato significa che la nota deve essere suonata brevemente, senza legarla alla successiva.

Si introducano le due note successive provando metodi differenti. Usando il mouse: cliccare l'icona della semiminima con quella dello staccato prima di premere Invio per inserire la nota e lo staccato in una volta sola. Quando le icone sono evidenziate, sono già pronte per essere usate.

Per usare le scorciatoie veloci da tastiera premere il numero 3 per la semiminima e la virgola , per lo staccato, collocare il punto per l'inserimento sullo spazio di La e selezionare Invio. Per mantenere attiva l'icona dello staccato cliccare l'icona e selezionare Tools, Persistent Note Tools. 

Introduzione della pausa

· Introdurre la pausa.
Dopo le quattro semiminime si incontra una pausa da 1/4. Per scegliere la durata di tale pausa, si seleziona la durata necessaria con le stesse icone che sono state usate per inserire le note. Se non è già selezionata, si clicca l'icona della semiminima. Si colloca il punto di inserimento a destra dell'ultima nota inserita e si preme la Barra spaziatrice della tastiera per introdurre la pausa. (Ricorda: Invio serve per collocare le note, mentre lo Spazio per collocare le pause. Le icone per le durate servono sia per le note che per le pause).

Introduzione di una barra di misura 

· Introdurre la barra di misura dopo la pausa.

Dopo aver completato la battuta da 4/4 con le 3 semiminime e la pausa da 1/4 bisogna introdurre la barra di misura (cioè la barra che separa le battute). Per introdurla si colloca il punto d'inserimento a destra della pausa. Si va al menu Insert e si seleziona Bar Line.

 Tip:
Un modo più veloce di inserire la barra di misura è premere il tasto TAB oppure il tasto * (l’asterisco).

Numerazione delle battute

· Numerare le battute. 
Sarebbe più semplice tenere il segno su questo manuale se ci fosse un segnalino automatico. Così si possono automaticamente numerare le battute per tenere il segno. Per far ciò si seleziona File, Page setup; nella scheda General, in Measure Numbers, si possono selezionare None (Nessun numero di battuta), Plain (Numero di battuta normale), Circled (Numero di battuta dentro un cerchietto), Boxed (Numero di battuta dentro un rettangolino); si può scegliere lo stile che piace di più. Poi si introduce 1 nel riquadro Measure Start e infine si clicca OK.

Altre note

· Introdurre le note fino alla semiminima col punto

· Introdurre la semiminima col punto

· Completare la notazione fino alla battuta numero 6.
Introdurre le note delle due battute successive fin quando ci si imbatte nella nota col punto di valore. Il punto a destra della semiminima indica che il valore di quest'ultima deve essere incrementato della metà del valore della nota stessa. Il punto si colloca allo stesso modo in cui si colloca lo staccato. Con la barra dei menu si troverà Dotted sotto Notes oppure con il mouse si può cliccare l'icona del punto di valore[image: image7.png]


.

 Tip:
Un modo più veloce di inserire il punto di valore è quello di premere il tasto del punto (.).

Si continui la notazione fino alla battuta 6. Le ultime due note della battuta numero sei sono crome che bisogna unire insieme. Per unire i gruppi di crome si selezionano le note e si va su Edit, Beam o si preme  Ctrl+B. Il comando Beam non si selezionerà sulle note su cui non è possibile applicarlo.

Finali particolari e ritornello

· Realizzare il primo finale e il ritornello.

· Realizzare il secondo finale.
La prima conclusione di Jingle Bells è differente da quella finale. Per creare finali particolari devono essere introdotti numerosi elementi. Per il primo finale c'è bisogno di un particolare segno, che indica le note da suonare solo la prima volta, e un secondo segno che indica che bisogna ricominciare a suonare daccapo. Per il secondo finale c'è bisogno di due ulteriori segni, il primo che indica le note che concludono il brano e poi la doppia barra finale.

Con il punto di inserimento all'inizio della battuta 7, si va al menu Insert, Special ending, o si digita il tasto S. Si apre la finestra di dialogo Repeat Loop Special Endings. Per realizzare la prima conclusione si seleziona 1st Ending e si preme OK.
Si introducono poi le note della battuta 7 del pentagramma superiore.

La battuta 8 del pentagramma superiore ha una legatura di frase. Ciò significa che la nota collegata deve essere suonata in modo scorrevole, quasi che le due note collegate fossero un tutt'uno. Per introdurre la legatura si inserisce la prima nota, la si evidenzia e si e si clicca sull'icona della legatura [image: image8.png]


 (o si selezionano Notes, Slur). Si inserisce la seconda nota.

 Tip:
Un modo più veloce di inserire la legatura di frase è quello di premere il tasto del punto e virgola (;).

Ora c'è bisogno di indicare al musicista che bisogna tornare indietro e  ricominciare a suonare daccapo. La doppia barretta con i due punti significa proprio questo. Per introdurre questo segno, si seleziona Insert, Bar line (Decorated). Nella finestra di dialogo Bar Lines si seleziona Master Repeat Close e si digita OK. A questo punto dovrebbe essere collocato il segno di ripetizione alla fine dell'ottava battuta. La differenza tra Master Repeat Close (Chiudi ritornello principale) e Local Repeat Close (Chiudi ritornello secondario) è che Master Repeat Close è usato di solito nella conclusione del brano, mentre Local Repeat Close è usato nel mezzo di una strofa.

All'inizio della nona battuta, si mette la seconda conclusione, come si è fatto per la prima, solo che questa volta si seleziona 2st Ending.

Si completa poi la notazione di tutto il pentagramma superiore di Jingle Bells.

Configurazione del suono. Riascolto

Anche se non è stata completata la notazione della canzone, è possibile riascoltare la creazione provvisoria. Si tratti di sola una nota, di una battuta o di un'intera canzone, è comunque possibile il riascolto. Se non lo si è già fatto, bisogna configurare NoteWorthy Composer per il suono. Ciò significa che bisogna comunicare al NoteWorthy Composer che metodo si userà per il riascolto. Le opzioni di configurazione per il suono di NoteWorthy Composer si trovano in Tools, Options nella scheda MIDI, in cui bisogna selezionare la periferica che si utilizzerà per il riascolto (scheda audio, sintetizzatore esterno, ecc.).

Sempre in questa scheda si possono scegliere le opzioni di riascolto di NoteWorthy Composer. Nel riquadro Play si possono selezionare le opzioni per il riascolto: dall'inizio (from beginning), dal punto di inserimento (from insertion point), dalla battuta corrente (from current measure), o da qualche battuta precedente. Per il momento si scelga dall'inizio, from beginning. Ma si tenga presente che è possibile cambiare in ogni momento queste opzioni.

Ora si può riascoltare. Dal menu si seleziona Tools, Play o si clicca l'icona Play [image: image9.png]i)




. Si ascolterà il pentagramma superiore di Jingle Bells man mano che le note vengono evidenziate. Se si vuole cessare l'ascolto si clicca l'icona Stop [image: image10.png]


.

 Tip:
È possibile in alternativa usare F5 e F6 rispettivamente per attivare e disattivare il riascolto.

Notazione del pentagramma inferiore

Prima di poter effettuare la notazione del pentagramma inferiore, è necessario posizionarvici. Un modo è quello di cliccare sull'area di tale pentagramma. È noto che un pentagramma è attivo quando è colorato. L'impostazione preimpostata per indicare che il pentagramma è attivo è il colore blu. Si può cambiare questo colore selezionando Tools, Options dal menu, e cliccando la scheda Editor.

 Tip:
È possibile spostare facilmente il cursore tra i vari pentagrammi, utilizzando i tasti Pag Su e Pag Giù.

Come si è iniziato il pentagramma superiore, con la chiave e l'indicazione di tempo, così si deve fare col pentagramma inferiore. Ma questa volta, è possibile copiare ciò che si è già realizzato nel pentagramma superiore, incollandolo nel pentagramma inferiore. Bisogna selezionare la chiave di sol, la tonalità di chiave e il tempo di chiave nel pentagramma superiore. Par selezionarli si può usare il mouse tenendo premuto il pulsante sinistro e muovendolo su di essi. Oppure si può mettere il punto di inserimento a sinistra della chiave di sol, si tiene premuto il tasto Maiusc e si usa il tasto della freccia destra per evidenziare gli elementi.

Una volta che si è evidenziata l'area, si digita Ctrl+C per copiare o si clicca l'icona copia [image: image11.png]


 (è possibile anche usare Edit, Copy, ma è molto più veloce usare Ctrl+C). Poi ci si posiziona sul pentagramma inferiore e si digita Ctrl+V o si clicca l'icona incolla [image: image12.png]


 per trasportare i tre elementi copiati. Se compaiono sul piano di lavoro la chiave di sol, la tonalità di chiave e il tempo di chiave su ambedue i pentagrammi, vuol dire che sono riuscite sia la copiatura che la trascrizione.

Tuttavia c'è da fare un po' di ordine. Anzitutto il pentagramma inferiore necessita di una chiave di basso al posto di quella di sol. Per il cambio, al posto di cancellare e riscrivere, si può selezionare la chiave di sol nel pentagramma inferiore (si usa il mouse o Maiusc + i tasti delle frecce) e premere Ctrl+E (che corrisponde al comando Edit, Selection ed è usato per modificare un elemento selezionato). Apparirà la finestra di dialogo della chiave che permetterà la selezione di una chiave di basso selezionando Bass clef e premendo OK. Dovrebbe comparire una chiave di basso nel pentagramma inferiore.

Ora però la tonalità di chiave risulta spostata rispetto alla chiave di basso così si digita F9 (Wiew, Refresh Score) per rimettere a posto la partitura. Questo comando aggiornerà il pentagramma con la nuova tonalità di chiave.

Introduzione di accordi

· Introdurre le note, le barre, le pause nel pentagramma inferiore fino alla battuta 8.
In Jingle Bells, il pentagramma inferiore, suonato dalla mano sinistra, è costituito interamente da accordi (note allineate in senso verticale, suonate contemporaneamente). Gli accordi costituiscono l'accompagnamento della melodia che si trova sul pentagramma superiore affidato alla mano destra.

Ecco la procedura per inserire le note di un accordo. La prima nota sarà introdotta come al solito. Per la nota successiva, al posto di premere Invio, si userà Ctrl+Invio: la nota sarà inserita nell'accordo.

Si proceda con l'introduzione di tutti gli altri accordi fino alla sesta battuta. Se si sbaglia nell’inserimento della nota di un accordo è possibile correggere la nota errata collocando il punto di inserimento a destra della nota suddetta e digitando Ctrl+Invio oppure con il menu: Edit, Remove Chord Note.

Segni di ripetizione nel pentagramma inferiore 

Occorre inserire i segni di ripetizione anche nel pentagramma inferiore. Questi segni non appariranno al momento della stampa sullo spartito, ma NoteWorthy Composer ne ha bisogno per sapere dove andare al momento del riascolto del brano.

Si copiano (Ctrl+C) perciò i segni di conclusione speciale e la barra del ritornello dal pentagramma superiore e si incollano (Ctrl+V) nel pentagramma inferiore.

Si aggiungano le altre note necessarie per queste battute fin quando non si è giunti alla fine. 

Riascolto del brano concluso

· Salvare per l'ultima volta 

· Suonare la propria notazione di Jingle Bells!
La notazione di Jingle Bells è ormai completata. Se il lavoro non è stato salvato precedentemente, lo si faccia ora (File, Save oppure Ctrl+S, oppure si clicca l'icona Salva [image: image13.png]


.

Il riascolto di Jingle Bells avverrà secondo le modalità che si erano scelte nel menu Tools, Options (=Strumenti, Opzioni).Se non si era scelto di riascoltare dall'inizio si prema ora il tasto Inizio. Se invece era stata effettuata la scelta di suonare dall'inizio, il riposizionamento verrà effettuato automaticamente.

Come detto sopra, il riascolto si avvia con Tools, Play, o cliccando l'icona [image: image14.png]i)




o premendo il tasto F5.
Inserimento del testo

Anche se la notazione è conclusa e suona anche bene, bisogna ancora introdurre le parole. NoteWorthy Composer permette di inserire fino a 8 righe di testo, ma questa versione di Jingle Bells ne userà soltanto una. Per introdurre le parole, si attiva il pentagramma superiore, si seleziona Edit, Lyrics. Nella scheda Configuration, si imposta Number of Lyric Lines (= numero di righe del testo) in 1 Lyric line. Per introdurre le parole si va alla scheda Lyric 1. (Le altre schede numerate sono per altre righe di testo che non verranno utilizzate per questa canzone).

Per introdurre le parole bisogna che ogni sillaba sia separata dalla successiva con un trattino. Se nello spartito ci sono note alle quali non sono assegnate parole o sillabe, basta digitare per ogni nota senza testo il segno (_). Alla fine di ogni riga scritta nel testo, si preme Invio:

Jin-gle bells, jin-gle bells, jin-gle all the way,
Oh, what fun it is to ride in a one-horse o-pen sleigh.
one-horse o-pen sleigh. 
Una volta che si finito di scrivere il testo, bisogna cliccare il bottone OK per inserirlo sullo spartito. Lo si può fare con il mouse o selezionandolo con il tasto Tab e premendo poi Invio. Non si può premere Invio direttamente come con altre finestre di dialogo poiché questo tasto è usato per la scrittura del testo.

Ultime aggiunte

· Introdurre l’indicazione di espressione Lively (=Vivace).

· Introdurre i simboli degli accordi.

Forse ci si sarà accorti che nel file di jingle.nwc c'è qualche altro elemento oltre alle parole. Questo elemento non altererà certamente il riascolto del pezzo musicale, ma sarà utile ad un pianista se gli verrà consegnato il lavoro per eseguirlo. Se si guarda l’immagine dello spartito o se si ha aperto il file jingle.nwc si potrà notare la parola Lively che indica appunto l'espressione del pezzo. Si noterà chiaramente anche una F (=Fa) usata come simbolo di accordo.

Per introdurre questi elementi inizieremo con il “Lively”. Si colloca il punto di inserimento tra la chiave di violino e la tonalità di chiave nel pentagramma superiore. Si seleziona Insert, Text, oppure con il tasto destro del mouse si seleziona Notation, Text, oppure si digita la X. Nella finestra di dialogo Expression si scrive Lively.

Ci si assicuri che Preserve Width non sia selezionato. Ciò implica che l'elemento “Lively” non occuperà alcuno spazio per sé all'interno del pentagramma. Se invece Preserve Width fosse selezionato la tonalità di chiave si sposterebbe dopo la parola “Lively”.

Si colloca Staff position (=posizione sul pentagramma) a 13: è il punto verticale in cui “Lively” verrà collocato sul pentagramma. Poi si cambia il Font a Bold. Una volta cliccato OK, dovrebbe comparire “Lively” sopra il pentagramma, all'inizio della partitura, con un piccolo rombo accanto. Il rombo non comparirà nella partitura stampata, ma indica il fatto che l’espressione non occupa spazio.

Si procede allo stesso modo per l'introduzione del simbolo F. Si colloca il punto di inserimento a destra della tonalità di chiave. Con il tasto destro del mouse si seleziona Notation, Text o si digita la X. Questa volta si preme si scrive F. Ci si accerta che Preserve Width non sia selezionato, si sceglie 8 per la posizione sul pentagramma e si opta per il font Bold. Si preme OK. Dovrebbe comparire F sul brano con il rombo vicino.

Si completi l'aggiunta dei simboli dalla battuta 5 alla battuta 10.

Congratulazioni!

Ora la canzone è completata: note, parole e tutto il resto. La notazione realizzata dovrebbe somigliare a quella di jingle.nwc con la differenza che ora le battute sono numerate.

Dopo quest’apprendimento si avrà una discreta idea di come opera NoteWorthy Composer. Tuttavia ci sono altre numerose caratteristiche che potrebbero servire e saranno in parte illustrate nella sezione successiva.

Come fare per…

Questa sezione illustra i passi per eseguire molti comandi che si usano comunemente con NoteWorthy Composer. 
Introdurre una Corona
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Questo simbolo sopra la nota indica che la nota stessa deve essere tenuta più a lungo di quanto essa indichi abitualmente.

· Collocare il punto di inserimento a sinistra della nota sulla quale si desidera aggiungere la corona.

· Selezionare Insert, Tempo Variance, oppure premere il tasto E.

· Nella finestra di dialogo selezionare Fermata senza selezionare Preserve Width, e portare la posizione sul pentagramma a 8. Premere OK per uscire dalla finestra di dialogo e collocare la corona. 

· Se la posizione della corona non piace, si può selezionare il rombo accanto alla corona e digitare Ctrl+E (Edit, Selection) per modificare la posizione sul pentagramma.

Tagliare e incollare le parole di un testo

Quando si lavora sul testo probabilmente si avrà bisogno di copiare le parole da un pentagramma all'altro o tra NoteWorthy Composer e un'altra applicazione.

· Si selezioni la parte di testo con cui si vuole lavorare tenendo premuto il pulsante sinistro del mouse e spostandosi.

· Per copiare la selezione digitare Ctrl+C o Crtl-Ins.

· Per tagliare la selezione digitare Ctrl+X o Shift-Canc.

· Collocare il punto di inserimento dove si vuole collocare la selezione copiata o tagliata.

· Incollare la selezione con Ctrl+V o Shift-Ins.

Aumentare lo spazio intorno al pentagramma

Può capitare che delle fuoriescano dalla sommità del pentagramma o si spostino nel pentagramma sottostante. In modo molto semplice si può aggiungere spazio attorno ai pentagrammi.

· Aprire la finestra di dialogo Staff Properties (=Proprietà del pentagramma) premendo F2.

· Nella scheda Visual (=Visualizzazione) si aumentano i numeri sotto Vertical Size (=Misura verticale), Upper e/o Lower, (=superiore e/o inferiore). Aumentando il numero di Upper si aumenterà lo spazio sopra al pentagramma; aumentando il numero di Lower si aumenterà lo spazio sotto al pentagramma; 

Riascolto da un punto che non sia l’inizio del brano

· Selezionare il comando Options dal menu Tools.

· Cliccare sulla scheda MIDI.

· Sotto Play Options selezionare il riascolto dall'inizio, dal punto di inserimento, dalla battuta corrente, o da 1, 2, o 3 battute prima. 

Cambiare le note ad una nuova chiave 

È possibile cambiare le note di un pentagramma qualora si cambi una chiave procedendo in questo modo:

· Selezionare la chiave e digitare Ctrl+E per effettuare la variazione.

· Selezionare le note che dovranno essere cambiate e muoverle usando Ctrl+Shift+( o (.

· Digitare F9 (View, Refresh Score) per aggiornare la tonalità di chiave. 

Cambiare la tonalità

Le seguenti istruzioni permettono di cambiare o di aggiungere la tonalità di chiave:

· Assegnare un accidente ad ogni nota: Tools, Force Accidentals.

· Se una tonalità di chiave già esiste, selezionarla e premere Ctrl+E (o il tasto destro del mouse) per cambiarla. Se non c'è una tonalità di chiave, premere K e introdurla.

· Selezionare le note che dovranno essere cambiate e muoverle usando Ctrl+Shift+( o (.

· Aggiornare le note alla tonalità di chiave con Tools, Audit Accidentals.
· Se è necessario modificare l’aspetto enarmonico delle note, impostare 
Tools, Transpose a zero semitoni. Può capitare infatti che al posto di un Do risulti scritto un Si# o al posto di La# si trovi Sib: le note sono le stesse ma scritte in maniera differente.

Aumentare / Diminuire il volume durante l’ascolto

L’uso di Dynamics (=segni dinamici) e Dynamic Variance (menu Insert) in NoteWorthy Composer permette anche di aumentare o diminuire il volume di una sezione del brano durante l’ascolto. Crescendo è un'istruzione che permette un graduale aumento di volume, mentre Decrescendo implica una diminuzione di volume. La gamma dei  segni dinamici va dal Pianissimo (ppp) al Fortissimo (fff).
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Come esempio, si vedano le istruzioni riportate di seguito per creare  un aumento di volume da p a ff, come nel pentagramma di sopra:

· Con il punto di inserzione a destra della prima barra selezionare Insert, Dynamic o digitare semplicemente la D.

· Nella finestra di dialogo selezionare l'espressione: Piano e spostare la posizione del pentagramma a -7.

· Variare il valore di Override Default Note Velocity (=Sovrascrivere il valore preimpostato del tocco) a 127. Velocity  è la forza con cui viene prodotta una nota, per esempio la pressione sul tasto di un pianoforte o la forza del soffio in uno strumento a fiato.

· Modificare il valore di Override Default MIDI Volume (=Sovrascrivere il valore preimpostato del volume MIDI) a 30. Qui si può impostare il volume (da 1 a 127) invece di usare quello preimpostato.

· Premere OK per uscire dalla finestra di dialogo. A questo punto si dovrebbe vedere la p sul pentagramma con ciò che è stato selezionato p(127,30). I parametri di Velocity e Volume non compariranno sulla stampa, mentre si vedrà la p, come nel pentagramma dell'esempio.

· Con il punto d'inserimento a destra della seconda barra, selezionare Insert, Dynamic Variance o digitare la Y. 

· Nella finestra di dialogo Dynamic Variance selezionare l'espressione: Crescendo e modificare la posizione del pentagramma a -7.

· Premere OK per uscire dalla finestra di dialogo e vedere cresc sul pentagramma.

· Con il punto di inserimento a destra della terza barra si selezionare Insert, Dynamic o digitare semplicemente la D.

· Nella finestra di dialogo Dynamics selezionare l'espressione: Fortissimo e modificare la posizione del pentagramma a -7. 

· Inserire il valore di Override Default Note Velocity a 127.

· Modificare il valore di Override Default MIDI Volume a 127.

· Digitare OK per uscire dalla finestra di dialogo. Ora dovrebbe comparire il segno ff con ciò che è stato selezionato ff (127,127). Al solito, nella stampa non comparirà alcun elemento eccetto ff .
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 o con F5 ascoltare il risultato. 

Inserire la batteria per il riascolto

Di solito sulla scheda audio, il suono delle percussioni è assegnato al canale 10 o 16. Sarà necessario provare ambedue i canali per vedere quale dà risultati migliori.

· Per una canzone nuova o già esistente, aprire la finestra di dialogo Staff, Properties o digitare F2.

· Alla scheda MIDI, scegliere il canale (10 o 16) e digitare OK.

· Scrivere qualche nota sul pentagramma e provare a sentire.

· Se si sente il suono delle percussioni, il canale è stato trovato, altrimenti si ritorna alla finestra di dialogo e si cambia canale. 

· Dopo che si è scoperto il canale delle percussioni della propria scheda, è necessario sapere come si possono ottenere i differenti suoni di batteria. Il suono delle percussioni dipende dalla posizione che le note assumono nel pentagramma. Per esempio: il Si è una grancassa mentre il Mi è un tamburo.

Trasposizione

Trasportare un pentagramma significa alzare o abbassare la tonalità di un pentagramma in una chiave differente da quella originale. Se si sta suonando un pezzo stampato con il pianoforte e un amico vuole accompagnarvi leggendo lo stesso spartito con una tromba in Sib, il risultato sarà terribile. Questo perché quando la tromba suona un Do, in realtà si tratta di un Sib. Con NoteWorthy Composer è possibile effettuare la trasposizione dello spartito per il pianoforte per la tromba e poi stamparlo.

La tromba dell'esempio, dovrà suonare il pezzo trasposto di 2 semitoni:

· Dal menu Tools selezionare il comando Transpose Staff.

· Selezionare il numero di semitoni (su o giù) necessari per la trasposizione. La scelta va da -12 a 12. Si clicca OK. Le note dovrebbero muoversi nel pentagramma secondo il numero di semitoni indicati.

· Perché resti il giusto suono  dopo la trasposizione occorre selezionare in Tools, Transpose Staff l’opzione Update staff play transposition, che aggiornerà automaticamente le impostazioni MIDI, secondo la trasposizione richiesta. In pratica lo spartito apparirà trasportato, mentre il suono MIDI resterà nella giusta tonalità. La trasposizione può anche essere cambiata manualmente nello Staff Properties (F2) sotto la scheda MIDI. Tutto ciò si rende necessario perché la scheda audio, naturalmente, non suona come gli strumenti reali, ma produce solo i suoni all'intonazione giusta. Con la scheda audio il Do di una tromba corrisponde al Do reale, mentre una vera tromba quando suona un Do in realtà produce un Sib.

Se dopo la trasposizione i gambi delle note non saranno nella giusta direzione bisogna dare il comando Tools, Audit Note Stems.
Usare le partizioni

Le partizioni permettono di dividere lo spartito partitura in sezioni. Per esempio, se si ha il ritmo della batteria ripetuto spesso nel brano, magari non lo si vuole mostrare durante l'esecuzione. Perciò è possibile separare la partitura della batteria da tutto il resto.

· Attivare il pentagramma che si vuol dividere dal resto dello spartito cliccandovi su o usando Pag(o Pag(.

· Selezionare Staff, Staff Properties, o digitare F2. Scegliere la scheda General. Per ottenere la partizione si introduce il nome della partitura sotto la quale deve essere raggruppato questo pentagramma. Per esempio se si ha un pentagramma sul ritmo, si può nominare la divisione “Ritmo”.

· Per spostarsi tra le varie partizioni sullo schermo si usa il menu View.

Cambiare lo strumento del pentagramma per il riascolto

Per cambiare gli strumenti musicali nel corso del pentagramma si apre la finestra di dialogo degli strumenti:

· Sia se si vuole usare un solo strumento per tutto il pezzo, sia se ne si vuole interrompere il suono per sostituirlo con un altro, selezionare Staff, Staff Properties o si preme F2.

· Aprire la scheda MIDI. Sotto Playback instrument, premere il tasto Change. Selezionare lo strumento desiderato e premere OK. 

· Collocare il punto di inserimento nel pentagramma dove si vuole che il primo strumento finisca di suonare e un altro strumento inizi. 

· Selezionare Insert, Instrument Patch o digitare I. Nel riquadro di dialogo selezionare lo strumento che si vuole far suonare a questo punto. Premere OK.

· Apparirà il simbolo {patch#}, che non sarà presente nella stampa, per indicare dove ha avuto luogo il cambio di strumento.

· Si possono aggiungere altri strumenti con lo stesso procedimento.

Usare i simboli di ripetizione

I segni di ripetizione sono delle abbreviazioni che indicano delle sezioni del pentagramma da ripetere ed eventualmente finali differenti  per ogni ripetizione.

· Se si hanno poche battute da ripetere una sola volta usare Master Repeat Open (=apri ritornello principale) e Master Repeat Close (=chiudi ritornello principale) che si trovano in Insert, Bar Line (Decorated) (tasto B). 

· Per ripetere una sezione diverse volte si usa Local repeat Open e Local Repeat Closed sempre sotto Bar Line (Decorated). Quando si seleziona Local Repeat Close, bisogna impostare Repeat Count (ovvero il conteggio delle volte che si ripete il pezzo): 2 è il numero normale; un numero superiore permetterà di ripetere il brano altrettante volte.

· Altri segni di ripetizione sono i finali speciali: Special Endings nel menu Insert. Questi segni si usano con il simbolo del ritornello e indicano che la seconda volta (o anche le volte successive, nel caso di più ripetizioni) esso si conclude in modo diverso dalla prima.

· Oltre ai ritornelli e ai finali particolari esistono altri segni speciali che si trovano nel menu Insert, sotto Flow Direction. Tali segni sono i seguenti: Fine, Segno e Coda, con i relativi D. C. al Fine (=Da capo al Fine), dal D. S. al Fine (=Dal segno al Fine), Dal Segno, D. C. al Coda (=Da capo al Coda) e dal D. S. al Coda (=Dal segno al Coda).

Usare le scorciatoie da tastiera

NoteWorthy Composer usa numerose scorciatoie da tastiera per il lavoro di notazione come i programmi di scrittura. Se non si ha familiarità con queste scorciatoie, quanto segue si rivelerà molto utile. 

Muoversi in un pentagramma: per muovere il punto di inserimento si usano i tasti ( e (. Per muovere una battuta alla volta, si usa Ctrl+( e (. Quando si lavora in una pentagramma premere il tasto Inizio (()vi porterà all'inizio dello spartito e il tasto Fine alla fine.

Aggiungendo Maiusc alle combinazioni dei tasti, tutti i dati verranno selezionati mentre ci si muove.

Selezionare: alcune azioni di NoteWorthy Composer possono realizzarsi solo su dati che sono stati selezionati. Per esempio le operazioni di  tagliare un gruppo di note (Ctrl+X) oppure di legare delle crome (Ctrl+B) non possono essere eseguite finché le note non siano state selezionate.

Un elemento selezionato apparirà evidenziato con un diverso colore dello sfondo. Per selezionare uno o più elementi:

· Con il mouse: cliccare il tasto sinistro del mouse e farlo scivolare sui dati da evidenziare;

· Tramite tastiera: collocare il punto di inserimento a sinistra (o a destra) del dato tenendo premuto il tasto Maiusc mentre si preme ( (oppure () per evidenziare i dati . Tenendo premuto anche Ctrl contemporaneamente, si selezionerà un'intera battuta. 

Cancellare: un dato può essere cancellato collocandovi il punto di inserimento a sinistra e premendo Canc o collocando il punto di inserimento a destra del dato e premendo il Tasto di Invio (().

Muoversi in una partitura: Digitare Pag(attiverà il pentagramma soprastante quello attualmente attivo. Il punto di inserimento si sposterà sul nuovo pentagramma attivo.

Pag( attiverà invece il pentagramma sottostante a quello attualmente attivo.

Ctrl+ Inizio (() attiverà il primo pentagramma del brano, mentre Ctrl+Fine attiverà l'ultimo. 

Domande più comuni

Cosa significa ‘Preserve Width’? 

Spesso si troverà Preserve Width nella finestra di dialogo che permettono di inserire testi e simboli nel pentagramma. Un esempio è Insert, Text. Se si seleziona Preserve Width il testo si inserirà sul pentagramma con il suo proprio spazio e le note inizieranno dopo il testo. Se non si seleziona Preserve Width, il testo non occuperà alcuno spazio sul pentagramma. In questo caso, il testo si collocherà al di sopra del pentagramma e le note potranno essere introdotte al di sotto di esso. Se inoltre non si seleziona Preserve Width, il simbolo o il testo apparirà con un rombo al lato. Il rombo serve poiché, non avendo più il dato inserito uno spazio proprio, si sia qualcosa da selezionare per eventuali modifiche o cancellazioni. Il rombo comunque non verrà stampato.

È possibile spostare una nota invece di cancellarla e reintrodurla?

I tasti Ctrl+Maiusc+( o ( muovono la/le nota/e su e giù. 

C'è un modo più semplice di modificare i simboli?

Sì. Per modificare chiavi, tonalità di chiave e testi, prima si evidenzia il dato, poi si digita Ctrl+E. Apparirà la finestra di dialogo di quel dato per una modifica veloce. 

Perché non sono attivate le icone dei comandi di legatura delle note e delle terzine?

Bisogna selezionare una giusta sequenza di note perché i comandi si attivino. Ad esempio per legare le note, si dovrebbe avere almeno due crome evidenziate. Una volta selezionate le note l'icona si attiverà immediatamente.

C'è un modo per stampare solo alcuni pentagrammi?

Nella finestra di dialogo Score Print, sotto Select staves for System è possibile indicare i pentagrammi da stampare. Per le impostazioni date saranno stampati tutti i pentagrammi. Se lo spartito è stato diviso in più partizioni le impostazioni evidenziate corrispondono ai soli pentagrammi della partitura corrente.

Dove posso inserire il titolo nelle copie stampate?

Il titolo di una canzone è introdotto quando si inizia una nuova canzone nella finestra di dialogo Song Author Info. Per aggiungere o cambiare il titolo, il comando è File, Info (Ctrl+I).

Durante il lavoro come ci si può muovere facilmente nella canzone?

Se si stanno usando i numeri di battuta, Ctrl+G permette di introdurre il numero di battuta dove si vuole andare. Si possono anche usare tasti Inizio e Fine per andare all'inizio o alla fine. Altre funzioni sono raccolte alla fine di questo manuale alla sezione Scorciatoie da tastiera.

Come posso denominare i pentagrammi con ‘flauto’, ‘tromba’ etc.?

I nomi sono attribuiti con Staff Properties (F2), sotto la scheda General, nel riquadro Name. In File, Page Setup, si può scegliere quali pentagrammi stampare con il proprio nome.

Come si collegano i pentagrammi?

Per unire i pentagrammi alla maniera dell'orchestra, o a coppia come per il pianoforte si va a Staff Properties (F2) per ogni pentagramma. Sotto la scheda Visual, in Style, si seleziona ad esempio Orchestral o Upper Grand Staff e Lower Grand Staff, ecc.

Come si introducono le note di un accordo?

Per introdurre gli accordi (note allineate verticalmente e suonate allo stesso tempo), si posiziona il punto di inserimento a destra della nota alla quale si vuole aggiungere una nota dell'accordo e si digita Ctrl+Invio ((). È possibile rimuovere la nota dell'accordo posizionando il punto di inserimento a destra della nota e digitando Ctrl+Ritorno
Esiste un modo per tenere aperta un'icona?

Sì. Per esempio, se si devono introdurre una serie di note accentate, (Notes, Accent) si usa Tools, Persistent Note Tools per tenere attivo l'inserimento dell’Accento.

Appendice

Scorciatoie da tastiera

File

Creare un nuovo file
Ctrl+N

Aprire un file esistente
Ctrl+O

Salvare il file attuale
Ctrl+S

Chiudere il file attuale
Ctrl+F4

Chiudere NoteWorthy Composer
Alt+F4

Aprire la finestra di dialogo Info
Ctrl+I

Aprire la finestra di dialogo Stampa
Ctrl+P

Modifica

Annullare l'operazione precedente
Ctrl+Z o Alt+(
Ripristinare l’operazione annullata
Ctrl+Y

Tagliare una selezione
Ctrl+X

Copiare una selezione negli appunti
Ctrl+C

Incollare i contenuti dagli appuntii
Ctrl+V

Cancellare una selezione
Ctrl+Canc

Modificare un singolo elemento selezionato
Ctrl+E

Resettare le impostazioni predefinite
Zero (0)

Andare in una specifica battuta
Ctrl+G

Spostarsi di una battuta a sinistra
Ctrl+(
Spostarsi di una battuta a destra
Ctrl+(
Muoversi un'ottava sopra
Ctrl+(
Muoversi un'ottava sotto
Ctrl+(
Muoversi all'inizio del pentagramma 
Inizio

Muoversi alla fine del pentagramma
Fine

Spostarsi alla finestra precedente
Ctrl+F6

Selezionare i dati a destra
Maiusc+(
Selezionare i dati a sinistra
Maiusc+(
Cancellare i dati a destra
Canc

Cancellare i dati a sinistra
Ritorno

Vista

Zoom avanti
Alt+Più

Zoom indietro
Alt+Trattino

Zoom da impostare
Alt+Uguale

Aggiornare la partitura
F9

Aggiornare il pentagramma attivo
Ctrl+F9

Pentagramma

Aggiungere un nuovo pentagramma
Ctrl+A

Cancellare un pentagramma attivo
Ctrl+D

Attivare il primo pentagramma
Ctrl+(
Attivare l'ultimo pentagramma
Ctrl+Fine

Attivare il pentagramma soprastante
Pag (
Attivare il pentagramma sottostante
Pag (
Proprietà del pentagramma
F2

Inserisci

Inserire una nota
(
Inserire una pausa
Spazio

Aggiungere una nota dell'accordo
Ctrl+(
Cancellare una nota di un accordo
Ctrl+Ritorno

Inserire una barra
Tab o *

Inserire una barra particolare
B, b

Inserire una chiave
C, c

Inserire un segno dinamico
D, d

Inserire un segno dinamico di variazione
Y, y

Inserire un simbolo di ripetizione
F, f

Inserire la tonalità di chiave
K, k

Inserire un indicazione agogica
P, p

Inserire un finale particolare
S, s

Inserire il pedale
U, u

Inserire un’indicazione di tempo
T, t

Inserire una variazione di tempo
E, e

Inserire un testo
X, x

Inserire il tempo di chiave
G, g

Inserire il testo di una canzone
Ctrl+L

Notazione

Selezionare una semibreve
1

Selezionare una minima 
2

Selezionare una semiminima
3

Selezionare una croma
4

Selezionare una semicroma
5

Selezionare una biscroma
6

Selezionare una durata inferiore
+ o Maiusc+Ctrl+(
Selezionare una durata superiore
-  o Maiusc+Ctrl+(
Bequadro
7

Bemolle
8

Diesis
9

Legatura di valore
/

Punto e doppio punto
.

Legatura di frase
;

Accento
>

Staccato
,

Tenuto
_

Direzione del gambo della nota in alto
Maiusc+(
Direzione del gambo della nota in basso
Maiusc+(
Legare le note selezionate
Ctrl+B

Legare le note per terzine
Ctrl+T

Spostare su una nota selezionata
Maiusc+Ctrl+(
Spostare giù una nota selezionata
Maiusc+Ctrl+(
Strumenti MIDI

Registrare
F4

Suonare
F5

Suonare il pentagramma attivo
Shift+F5

Arrestare la riproduzione
F6

o arrestare un suono bloccato
F6

Inserire uno strumento
I, i

Accedere al controllo multiplo
L, l

Accedere alla revisione dello spartito
R, r

Accedere alla lista delle parti mute
M, m

Icone

Barra degli strumenti generale
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Crea un nuovo file
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Apre un file esistente
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Salva lo spartito attivo
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Stampa lo spartito attivo
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Apre la finestra di dialogo Info
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Aggiorna lo spartito attivo
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Aggiunge un nuovo pentagramma
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Rimuove il pentagramma corrente
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Rende muto il pentagramma evidenziato
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Taglia
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Copia
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Incolla
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Annulla l’operazione precedente
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Ripristina le operazioni annullate
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Testo di una canzone
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Registra
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Suona
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Ferma
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Zoom in avanti
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Zoom indietro
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Specifica lo zoom
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Finestre sovrapposte
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Finestre affiancate
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Rende persistenti alcuni strumenti della barra delle note

Barra degli strumenti per la notazione
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Bequadro
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Bemolle
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Diesis
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Doppio diesis
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Doppio bemolle
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Semibreve

[image: image48.png]



Minima
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Semiminima
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Croma
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Semicroma
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Biscroma
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Semibiscroma
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Punto
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Doppio punto
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Legatura di frase
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Legatura di valore
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Staccato
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Tenuto
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Accento
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Lega le note selezionate
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Converte le note selezionate in terzine
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Gambo della nota in alto
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Gambo della nota in basso
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Abilita la registrazione via MIDI

� Nota: Le informazioni sulla canzone si possono modificare anche successivamente. Per fare ciò, con il file aperto, si seleziona dal menù File l'opzione Info, oppure si clicca l'icona �o si preme Ctrl+I. Si fanno i cambiamenti e si digita OK.
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